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SILABO
ASIGNATURA: MATEMATICA DISCRETA PARA INFORMATICA CODIGO 3B0029
L. DATOS GENERALES
1.1 Departamento Académico : Electronica e Informatica
1.2 Escuela Profesional - Ingenieria Informatica
1.3 Especialidad - Ingenieria Informatica
1.4 Ciclo de estudios - I Ciclo — Primer Afio
1.5 Créditos : 04
1.6 Condicién : Normal
1.7 Pre-Requisitos : Ninguno
1.8 Horas semanales : 03 horas de teoria, 03 horas de préactica
1.9 Horas de clase total : 05
1.10 Profesor Responsable : Mg. Hidalgo Palomino Fernando Guillermo
1.11 Afio Académico : 2019-11

1. SUMILLA
El curso capacita al alumno para reconocer y entender los fundamentos tedricos en los cuales se
basa la Informéatica basica y cientifica y a la vez utilizar las diversas estructuras de control y
estructura de datos elementales para el planeamiento y solucién eficiente y eficaz de los problemas
que se presenten.

M. COMPETENCIA DE LA ASIGNATURA

Proporcionar al alumno los fundamentos teéricos de la Computacion e Informatica cientifica.
Desarrollar conceptos basicos sobre semigrupo, monoide, grupo, homomorfismo. Aplicacion de la
teoria de grafos, arboles dirigidos y anélisis de arboles.

Desarrollar la teoria general de lenguajes, maquinas de estado finito, lenguajes de maquinas.
Introducir al alumno en el campo de resolucion de problemas utilizando el pseudo cddigo como
herramienta de programaciéon con la finalidad que pueda aplicar y utilizar un lenguaje de
programacion.



CAPACIDADES

C1: Principios fundamentales de légica y teoria de conjuntos
Comprension de las leyes y relaciones de la Logica y comprension de la teoria de conjuntos

C2: Arboles Dirigidos y No Dirigidos
Comprension de la teoria de Arboles y su representacion en las computadoras.

C3: MaAaquinas de Estados Finito y Lenguajes de Maquina
Comprension de las Maquinas de estado finito, sus relaciones, congruencia entre maquinas y su
lenguaje de programacion

C4: Algoritmos y Subprogramas

Comprension de los algoritmos, elaboracién de pseudo, y planteamiento de programas.



V.

PROGRAMACION DE CONTENIDOS

UNIDAD I:

Principios fundamentales de l6gica y teoria de conjuntos

C1: Comprension de las leyes y relaciones de la Ldgica y comprension de la teoria de conjuntos .

CONTENIDOS CONTENIDOS 2
SEMANA CONTENIDOS CONCEPTUALES PROCEDIMENTALES ACTITUDINALES CRITERIOS DE EVALUACION HORAS
Semana N° 1 Conectivas basicas y tablas de verdad. | Comprende los origenesy la Se expresan puntos de vista, Participacion activa de los alumnos
Equivalencia légica. Leyes de la ldgica. utilidad de las matematicas valorandose las intervenciones 5 Horas
discretas
Implicacién ldgica. Reglas de inferencia. Uso de | Aprende a demostrar teoremasy a | Muestra interés, orden y Participacion activa de los alumnos
Semana N° 2 cuantificadores .definiciones y demostracidon de | usar el Algebra Booleana claridad en el manejo de la
teoremas. Algebra Booleana y funciones de informacién 5 Horas
conmutacion, redes de puertas:
Suma minimal de productos y mapas de Aprende a usar los Mapas de Manifiesta interés participando
Semana N° 3 Karnaugh. Karnaught en el desarrollo de los 5 Horas
problemas y casos
Conjuntos y subconjuntos Aprende a usar la Teoria de Manifiesta interés participando
Conjuntos en el desarrollo de los 5 Horas
Semana N° 4 problemas y casos

TRABAJO ACADEMICO CORRESPONDIENTE A LA UNIDAD N° I: Solucién de un conjunto de ejercicios.
Practica calificada Nro.1 . Evaluacion de la Unidad 1.

Fuentes de informacion: B. KOLMAN, R.C. Estructura de matematicas discretas para computacion.. Ed. Prentice Hall Hispano S.A. 1984




UNIDAD Ii:

C2: Arboles Dirigidos y No Dirigidos

C2: Comprension de la teoria de Arboles y su representacion en las computadoras.

CONTENIDOS CONTENIDOS 5
SEMANA CONTENIDOS CONCEPTUALES PROCEDIMENTALES ACTITUDINALES CRITERIOS DE EVALUACION HORAS
Arboles. Tipos de arboles. Subarboles, Aprende a utilizar los Arboles Muestra interés, orden
Semana N° 5 representacion de arboles binarios posicidnales y claridad en el manejo | Particinacié ;
articipacion activa de los alumnos 5 Horas
en computadoras. de la informacién
Andlisis de arboles binarios. Recorrido o Aprende a utilizar los Arboles y sus
busqueda de arboles binarios, recorrido de aplicaciones
den.
Semana N° 6 preorden 5 Horas
Algoritmos de Post orden y En orden. Recorrido
o busqueda de arboles generales.
. Arboles no dirigidos, caminos y ciclos, Aprende a utilizar los Arboles No Participacion activa de los alumnos
Semana N° 7 conexidad. Arboles no dirigidos generados por Dirigidos vy sus aplicaciones 5 Horas
relaciones conexas.
Ejercicios de repaso Repaso general de todo lo aprendido
5 Horas
Semana N° 8

Examen Parcial. Evaluacién de las unidades 1y 2

Fuentes de informacion: B. KOLMAN, R.C. Estructura de matematicas discretas para computacién.. Ed. Prentice Hall Hispano S.A. 1984




UNIDAD liI:

Maquinas de Estados Finito y Lenguajes de Maquina

C3: Comprension de las M&quinas de estado finito, sus relaciones, congruencia entre maquinas y su lenguaje de programacion

CONTENIDOS CONTENIDOS :
SEMANA CONTENIDOS CONCEPTUALES PROCEDIMENTALES ACTITUDINALES CRITERIOS DE EVALUACION HORAS

Maquinas de estado finito. Relaciones y digrafos | Aprende la Maquina de Estado Finito | Participa con iniciativa y

Semana N° 9 asociados a una maquina. Congruencia de perseverancia en la
maquinas. Maquina cociente. Maquina de ejecucion de trabajos Participacion activa de los alumnos 5 Horas
Moore.

. Monoides, maquinas y lenguajes. Lenguaje de | Aprende las principales estructuras
Semana N° 10 una méaquina de Moore. algebraicas 5 Horas
S N 11 Congruencia de maquinas derivada de | Aprende a usar las maquinas
emana compatibilidad. Maquinas y lenguajes regulares. 5 Horas

Teorema de S. Kleene.
Simplificacion de maquinas. Relacion de | Aprende a usar las maquinas
compatibilidad sobre los estados de una
maquina. Congruencia de maquinas derivadas 5 Horas

Semana N° 12

de la compatibilidad.

TRABAJO ACADEMICO CORRESPONDIENTE A LA UNIDAD N° III: Solucién de un conjunto de ejercicios.

Practica Califica Nro.2. Evaluacion de la Unidad 3

Fuentes de informacion: G.J.C. Martin. Introduccion a lenguajes y maquinas. Ed. Mc Graw Hill. 1991




UNIDAD IV:

Algoritmos y Subprogramas

C4: Comprension de los algoritmos, elaboracion de pseudo, y planteamiento de programas.

CONTENIDOS CONTENIDOS 5
SEMANA CONTENIDOS CONCEPTUALES PROCEDIMENTALES ACTITUDINALES CRITERIOS DE EVALUACION HORAS

Conceptos, algoritmos, programas, lenguaje | Aprende los conceptos Participa con iniciativa y Participacidn activa de los
de programacion, pseudo cddigo, resolucién | fundamentales de los algoritmos | perseverancia en la ejecucion alumnos.

Semana N° 13 de problemas por computadora, constantes, de trabajos
variables, expresiones, funciones, 5 Horas
identificadores. Estructura general de un
programa. Escritura de algoritmos.

Semana N° 14 Estructura de control de informacién 5 Horas

Semana N° 15 Subprograrﬁaé, procedimientos, decllaracic')n 5 Horas
de procedimientos, paso de parametros,
variables globales y locales. Ejercicios.

Semana N° 16 Examen Final. Evaluacién de las unidades 3, 4 5 Horas
Examen Sustitutorio. Examen de Aplazados. 5 Horas

Semana N° 17

Entrega de Pre-Actas

Fuentes de informacion:
[1] AGUILAR RUIZ, Yohanes. Fundamentos de programacion. 1990
[2] TENENBAUM/AUGESTEN. Estructura de datos. Ed. Prentice Hall Mexico. 1990




VL.

Vil

VIIlL.

METODOLOGIA

Estrategias centradas en el aprendizaje y desarrollo de competencias
Aprendizaje basado en planteamiento y solucién de problemas variados
Trabajo en grupos

Autoevaluacion del trabajo y del aprendizaje.

Estrategias centradas en la ensefianza

Exposiciones

Modelado por el profesor

Videos e instructivos.

RECURSOS PARA EL APRENDIZAJE

Proyector multimedia
Computadora
Separatas
Calculadora

EVALUACION

De acuerdo al COMPENDIO DE NORMAS ACADEMICAS de esta Superior Casa de
Estudios, en su articulo 13° sefiala lo siguiente: “‘Los examenes y otras formas de
evaluacién se califican en escala vigesimal (de 1 a 20) en numeros enteros. La nota
minima aprobatoria es once (11). El medio punto (0.5) es a favor del estudiante”.

Del mismo modo, en referido documento en su articulo 16°, sefiala; Los examenes
escritos son calificados por los docentes responsables de la asignatura y entregados a
los estudiantes. Las actas se entregaran a la Direccion de la Escuela Profesional, dentro
de los plazos fijados.

Asimismo, el articulo 36° menciona: La asistencia de los estudiantes a las clases es
obligatoria; el control corresponde a los docentes de la asignatura.

Si un estudiante acumula el 30% de inasistencias injustificadas totales durante el dictado
de una asignatura, queda inhabilitado para rendir el examen final y es desaprobado en la
asignatura, sin derecho a rendir examen de aplazado, debiendo el docente, informar
oportunamente al Director de Escuela.

La evaluacion de los estudiantes, se realizara de acuerdo a los siguientes criterios:

N° | CODIGO AL O PORCENTAJE

01 EP EXAMEN PARCIAL 30%

02 EF EXAMEN FINAL 30%

03 TA | TRABAJOS ACADEMICOS 40%
TOTAL 100%




La Nota Final (NF) de la asignatura se determinara en base a la siguiente manera:

NF

EP*30% + EF*30% + TA*40%
100

Criterios:

» EP = De acuerdo a la naturaleza de la asignatura.

» EF

= De acuerdo a la naturaleza de la asignatura.

» TA = Los trabajos académicos seran consignadas conforme al COMPENDIO DE
NORMAS ACADEMICAS de esta Superior Casa de Estudios, segun el detalle siguiente:
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Practicas Calificadas.

Informes de Laboratorio.

Informes de practicas de campo.

Seminarios calificados.

Exposiciones.

Trabajos monograficos.

Investigaciones bibliogréficas.

Participacion en trabajos de investigacion dirigidos por profesores de la asignatura.
Otros que se crea conveniente de acuerdo a la naturaleza de la asignatura.
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9.2 Electronicas:



Criterios:
»  Se utilizara los sistemas APA y VANCOUVER de acuerdo a la carrera profesional.

Lima, 01 de Agosto del 2019

Dra. MONICA PATRICIA ROMERO VALENCIA Mg. HIDALGO PALOMINO FERNANDO
Directora del Departamento Académico Cadigo Docente: 99640
Caodigo Docente: 99163 Correo electrénico fhidalgo@unfv.edu.pe

Correo electronico: mromero@unfv.edu.pe

Sello y fecha de recepcion del silabo por parte del Departamento
Académico
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