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SILABO POR COMPETENCIA
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1.1 CURSO : INTRODUCCION A LA INGENIERIA INFORMATICA
1.2 CODIGO DE CURSO : 8B0020

1.3 CICLO ACADEMICO o

1.4 PROFESOR : DRA. ROMERO VALENCIA MONICA
1.5 CREDITOS : 03

1.6 SEMANAS 16

1.7 HORAS SEMANALES : 05 (TEORIA= 03 Y PRACTICA=02)
1.8 HORAS TOTALES . 68

1.9 CURSOS PRE REQUISITOS : METODODLOGIA DE LA CIENCIA
1.10 CURSOS INMEDIATOS : LENGUAJE DE PROGRAMACION |
1.11 SEMESTRES ACADEMICO : 2019-1

1.12 FECHA DE INICIO Y TERMINO : 15 ABRIL 2019 AL 06 DE AGOSTO 20109.

SUMILLA

Introduccidn a la Ingenieria Informética es una asignatura obligatoria, de los estudios de especialidad de naturaleza tedrico practica
y se propone a brindar los conocimientos y herramientas basicas que permita los conocimientos de la Ingenieria Informatica que
contribuya a la organizacién cumpliendo los estandares que garanticen la integridad, veracidad y disponibilidad del desarrollo
cognitivo. Abarca temas relacionados con los conceptos basicos de la Ingenieria Informatica, Funcionamiento de Computador,
Algoritmos y Programas, Programacién Web.
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3.1 DE LA ASIGNATURA.

Formar profesionales con una adecuada preparacion en conocimientos previos de la ingenieria informatica para su

contribucién a la sociedad

3.2 GLOBALES Y CONCRETAS

COMPETENCIAS

COMPETENCIAS CONCRETAS

GLOBALES
1) Aprende la fundamentacion y la arquitectura del
1. comprende los computador con la ayuda de un simulador.
conceptos basicos 2) Conoce la definicién y funcionamiento de los sistemas
de la ingenieria operativos mediante simuladores.
informatica 3) Aprende los conceptos y tecnhologia de las redes de
computadoras con la ayuda de un software.
2. comprende los 1) Aprende la fundamentacion de los Algoritmos vy
. diagrama de flujo con la ayuda de un software
algoritmos y
programas bésicos 2) Aprende la logica de programacion basica mediante

usando una

algoritmos con la ayuda de un software
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herramienta 3) Aprende a desarrollar programas basicos de acuerdo a
los algoritmos con la ayuda de un software de

tecnoldgica programacion.

3. comprende la 1) Aprende la fundamentacion de la programacion web
., con HTMLS5 con la ayuda de un software.
programacion web

basico usando una 2) Desarrolla la programacion web utilizando formularios
herramienta con la ayuda de un software.

tecnoldgica 3) Aprende el disefio de programacion con CSS3 béasico
con la ayuda de un software.

IV PROGRAMACION CURRICULAR

I.- UNIDAD DE APRENDIZAJE: FUNCIONAMIENTO DEL ORDENADOR

COMPETENCIA GLOBAL:
COMPRENDE LOS CONCEPOS BASICOS DE LA INGENIRIA INFORMATICA

COMPETENCIA CONCRETAS:
1) Aprende la fundamentacién y la arquitectura del computador con la ayuda de un simulador.

2) Conoce la definicion y funcionamiento de los sistemas operativos mediante simuladores.

3) Aprende los conceptos y tecnologia de las redes de computadoras con la ayuda de un software
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SABERES
FECHAS HRAS ACTIVIDADES
PROCEDIMIENTO CONOCIMIENTO ACTITUDES
Visita las
Comprende las Asiste empresas y
Sem01 04 definiciones de la permanente :’)ebas“e(:;’;g l(;:le
Ingenieria Informatica y mente a los
clases
del Computador procesos
Aprende los conceptos de para
la Ingenieria Informatica y Participa bmai)sie(lja;
del Computador para su Comprende la activamente | -
desarrollo profesional Arquitectura de Von
Sem02 | 04 Neumann mediante la Entrega los Exposicion
verificacion de una tcr:gaggsade dialogada
Mainboard tiempo
Debate en
A del Aprende el equipo
rende los conceptos . .
P . _p funcionamiento del Demuestra
Sem03 | 04 | delSistema Operativo, su | . un interés
clasificacion y Sistema Operativo con la por sud_ _ Estudios de
componentes ayuda de un simulador aprendizaje | casos
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Comprende las redes de

Analisis
computadoras, documental
Sem04 | 04 clasificacién y topologias
fisicas y logicas mediante
Aprende el disefio Logico videos
y fisico de las redes de
Computadoras
Sem05 04 Disefia topologias de

redes de computadoras

Il.- UNIDAD DE APRENDIZAJE: ALGORITMOS Y PROGRAMAS

COMPETENCIA GLOBAL:
COMPRENDE LOS ALGORITMOS Y PROGRAMAS BASICOS USANDO UNA HERRAMIENTA TECNOLOGICA
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COMPETENCIA CONCRETAS:

1. Aprende la fundamentacion de los Algoritmos y diagrama de flujo con la ayuda de un software
2. Aprende la légica de programacion bdsica mediante algoritmos con la ayuda de un software
3. Aprende a desarrollar programas basicos de acuerdo a los algoritmos con la ayuda de un
software de programacion.
SABERES
FECHAS HRAS ACTIVIDADES
PROCEDIMIENTO CONOCIMIENTO ACTITUDES
e Participa
Comprende los conceptos . P
_ activamente
Sem06 04 del Algoritmo con la ayuda en grupos Debate en
de software multidiscipli | equipo
Aprende el lenguaje de narios con
algoritmo con la ayuda de responsabili | Analiza
un software Realiza ejercicios de dady document
Sem07 | 04 Algoritmo mediante los respeto. acion
Diagramas de Flujo ] o
e Es proactivo | Visita
centros de
Comprende la aplicacién |®Presentasus | computo
trabajos
de programas de L
Sem08 04 tad diant correctamen | Exposicion
computadoras mediante .
Aprende los conceptos de P te dialogada
programas y desarrollo la ayuda de un software
con la ayuda de un e Desarrolla Elaboracié
software Realiza ejercicios de adecuadame | nde
Sem03 | 04 conversién de algoritmo | Ntesus modelos
a los programas de proyectos en
las fechas
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computadoras con la programada
ayuda de un software S.
Sem10 | 04 EXAMEN DE PROCESO

11l.- UNIDAD DE APRENDIZAJE: PROGRAMACION WEB

COMPETENCIA GLOBAL:
COMPRENDE LA PROGRAMACION WEB BASICO USANDO UNA HERRAMIENTA TECNOLOGICA

COMPETENCIA CONCRETAS:
1. Aprende la fundamentacién de la programaciéon web con HTML5 con la ayuda de un software.

2. Desarrolla la programacién web utilizando formularios con la ayuda de un software.
3. Aprende el disefio de programacién con CSS3 basico con la ayuda de un software.

FECHAS HRAS SAB ERES ACTIVIDADES
PROCEDIMIENTO CONOCIMIENTO ACTITUDES
Semi1l | 04 Conoce los Aprende los conceptos  |¢  Participa Viaje de
L. ., activamente estudio a una
fundamentos del basicos de la programacién
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lenguaje de marca Web y del HTML con la en i g_rulpos empresa
. . multidisciplina | minera
HTML y sentencias. ayuda de videos. rios pCOﬂ
responsabilid | Debate  en
Aplica lo conocimientos de ad y respeto. | equipo
Sem12 04 programacion al desarrollo Es proactivo Analiza
de lenguaje de marca con la documentaci
ayuda de un software. Presenta sus | ON
trabajos L
- - correctamente | Exposicion
Aplica formularios en la dialogada
Sem13 04 programacién Web con la .
ayuda de un Software Desarrolla Fresentacion
Comprende los y adecuadamen | del modelo de
formularios de la te sus | base de datos
B Aplica a los formularios las proyectos en
programacion Web con | yierentes etiquetas INPUT I;?)gran:zggzs
Sem14 04 la ayuda de un software en la programacién Web '
con la ayuda de un
Software
Comprende los Aplica las diferentes
conocimientos del etiquetas del CSS para el
Sem15 04 . . _—
lenguaje de estilos en la | disefio Web con la ayuda de
programacién Web. un software
sem16 | 04 EXAMEN DE SALIDA
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ESTRATEGIAS DIDACTICAS

5.1 Estrategia Constructiva y socializadora

5.2 Métodos: Método Analitico, deductivo e inductivo y método basado en casos y resolucién de problemas

5.3 Técnicas: dinAmica grupal, simulaciones estudio de casos, elaboracion de proyectos de sistemas de informacion, visita guiada
a empresas y observa diversos sistemas en las empresas.

MEDIOS Y MATERIALES EDUCATIVOS

6.1 Medios Audiovisuales: Proyectores, multimedia, Power Point (PPT), internet.
6.2 Material Bibliografico: Libros, separatas, compendio de S.W. informacion.
6.3 Medios y Materiales Electronicos: Google académico

EVALUACION

e Se utilizara la heteroevaluacion a través de pruebas escritas, orales; considerando que la evaluacion sera Diagndstica Formativa.

e Se realizara una prueba de entrada, una evaluacion de avance del proceso y una evaluacion de salida, ademas de la evaluacion
del producto terminado.

e La escala de evaluacion es vigesimal, basada en su naturaleza (te6rico / practico); considerandose 35% procedimiento(P), 35%
conocimiento(C) y 30% actitudes( A ) en cada procedimiento de evaluacion; definiendo el resultado de cada evaluacion como
sigue:

EP= 0.35P+0.35C+0.30A.
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e Laférmula para la obtencién de la nota promedio en evaluacion de la asignatura es igual a: ( EP+EF+PP / 3)

Leyenda:
EP = examen de proceso (peso 1)
ES = examen de salida (peso 1)

PP = promedio de productos terminados (peso 1)

e La nota minima aprobatoria de la asignatura es once (11).

e Cuadro de relacion y consideraciones en la evaluacion:

Criterios de Evaluacioén Instrumento Evidencias
UNIDAD |
Prueba
Conocimientos: Prueba escrita desarrollada
- Conocimientos de los Prueba oral

sistemas de informacion
- Tipos de sistemas de
informacion en las empresas
- Tendencia de los negocios en
el uso de los sistemas de | Informe de trabajo de Diagrama los
informacion campo tipos de sistemas
de informacién
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Desempefio: gue existe en la
Identifica, relaciona, evalta empresa
proyectos de sistemas de
informacion.

UNIDAD Il

Conocimientos:

- Revision de los sistemas de Prueba escrita
informacion en la Prueba oral
organizacion

- Base de datos

- Sistemas de administracion
de base de datos

Desempefio: Desempefiio de

Identificar, definir y determinar | requerimiento para un

requerimientos de un sistema de | sistema de informacion

informacion

UNIDAD Il

Conocimientos:

- Construccion de modelos

Prueba
desarrollada

Modelamiento de
sistemas de
informacion para
una empresa

orientados a objetos Prueba escrita Prueba

- Sistemas de gestion de la Prueba oral desarrollada
calidad de los sistemas de
informacion

- Redisefio de la organizacion
Basado en sistemas de Inf.
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Desempefio:

Identifica, aplica tecnologia
orientada a objetos
Determina las etapas de

Tecnologia orientada a

Modelamiento
estructurado; y

desatrrollo. objetos modelamiento
orientado a
objetos
UNIDAD IV
Conocimientos:
- Atributos, componentes. Prueba

Polimorfismo

Clases de herencia

Proceso unificado de
negocios

Desempefio:

Conoce, elabora, determina y
construye sistemas de
informacion
Construye  sistemas de
informacion por niveles y
necesidades
organizacionales y/o areas
del negocio.

Prueba escrita
Prueba oral

Principios para
desarrollar S.W

Etapas para desarrollar
sistemas de informacion

desarrollada

Proyectos de
sistemas de
informacion

Modelos de
sistemas de
informacion para
organizaciones
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