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FACULTAD DE PSICOLOGIA

Esta asignatura, esta orientada a promover el desarrollo de la creatividad, sobre la base
de perspectivas teéricas contemporaneas. Aplicadas a través de oportunidades para ejercitar
estrategias y técnicas que generan el desarrollo de habilidades para crear productos o formas

de interrelacion originales e innovadoras orientadas a resolver problemas o lograr propositos.



COMPETENCIA DE LA ASIGNATURA

Aplica estrategias para promover el desarrollo creativo de los profesores y estudiantes, sobre

la base de principios teéricos que contribuyen al desarrollo de interacciones originales e

innovadoras de los éstudiantes, basados en un clima de libertad y regulacion de pocos

recursos, donde se busca mediar el aprendizaje de comportamientos innovadores,

mostrando interés en el mejoramiento continuo de actos y productos creativos.

CAPACIDADES

C1: Comprende los modelos y métodos de desarrollo de la creatividad, enfatizando en
perspectivas teéricas cognitivas y conductuales.

C2: Compara las estrategias de desarrollo de la creatividad, segun los niveles de
demanda cognitiva, analizando el proceso del desarrollo cognitivo y el comportamiento
creativo.

C3: Aplica estrategias de aprendizaje que estimulan las interacciones creativas en
situaciones problema de la vida diaria.

C4: Evalua el desarrollo de la creatividad, a partir de experiencias directas en un entorno
educativo.



V. PROGRAMACION DE UNIDADES

UNIDAD |

Modelos y métodos de desarrollo de la creatividad

C1: Comprende los modelos y métodos de desarrollo de la creatividad, enfatizando en perspectivas teéricas cognitivas y conductuales.

COMPONENTES CRITERIOS DE
SEMANA COMPONENTES CONCEPTUALES COMPONENTES PROCEDIMENTALES i HORAS
ACTITUDINALES EVALUACION
& - Integracion de
- Organiza informacién sobre los modelos que
SemanaN°1 | Comprende los modelos explicativos de la J . Igs Cor.]cep.t,os q 5
(12 de abril de . o _ . explican la creatividad, aplicable a = ASIEERIe
2019 creatividad e e inteligencia, en los estudiantes ) ) . Se interesa en la informacion.
) situaciones educativas. - Juicio critico.
y profesores. descubrir los | - Entrega de
Selecciona los métodos de aprendizaje y |- Sistematiza la informacion sobre los | modelos ?ctividadeg ft%” el
iempo prvisto.
Semana N° 2 | ensefianza, creativa y para el desarrollo de la . métodos de aprendizaje y ensefianza | predominantes  de Pop 5
(19(12%%;" o inteligencia creativa, aplicados en instituciones | aprendizaje y
educativas. desarrollo de la
Semana N° 3 . , _ creatividad.
(26 de abril de Compara la efectividad de métodos creativos
2019 o Disefia una propuesta de utilizacion de 5
) de aprendizaje y para el desarrollo de la .
) ) ) métodos creativos, basados en fuentes de
& inteligencia. _ o
(S3e:1ana N d4 referencia especializada. 5
e mayo de
2019)

TRABAJO ACADEMICO CORRESPONDIENTE A LA UNIDAD N° I:

Ensayo sobre la tutoria y la formacion integral del estudiante en tiempos de globalizacién.

Fuentes de informacion:
Gardner, H. (2006) Estructuras de la Mente. Las inteligencias multiples. Santa Fe de Bogota: Fondo de Cultura Econémica.




UNIDAD Il

Sistematizacion de las estrategias de desarrollo de la creatividad

C2: Compara las estrategias de desarrollo de la creatividad, segun los niveles de demanda cognitiva, analizando el proceso del desarrollo
cognitivo y el comportamiento creativo.

COMPONENTES COMPONENTES COMPONENTES CRITERIOS DE
SEMANA ) HORAS
CONCEPTUALES PROCEDIMENTALES ACTITUDINALES EVALUACION
Propuesta de
: 3 ' procedimientos para
Sistematiza estrategias que o 4
SemanaN°5 | Compara las estrategias _ . o 9 lograr propdsitos.
) B contribuyen al fortalecimiento Organizacién de la
(10demayo | de estimulacion del _ informacion.
. del desarrollo creativo. ifisias
de 2019) | desarrollo de la creatividad Jiciocniico.,
_ Entrega de actividades
Se interesa en en el tiempo prvisto.
. descubrir aplicaciones
Semana N° 6 ) _ - Sistematiza las estrategias ,
Categoriza las estrategias de estrategias y
(17 de mayo _ . ., para desarrollar o 4
de creacién e innovacién. B ] técnicas para el
de 2019) habilidades creativas
desarrollo de la
Semana N°7 g
creatividad.
(24 de mayo . Aplica estrategias para 4
de2019) | Compara estrategias que | generar comportamientos
promueven el desarrollo | creativos y productos
creativo, de las que no 1o | jnnovadores
Semana N° 8 hacen. ' 4
(31 de mayo )
de 2019)

TRABAJO ACADEMICO CORRESPONDIENTE A LA UNIDAD N° I:

Propuesta del plan de tutoria en una I.E.

Fuentes de informacion:
Gonzalez, R. (2003) Dimensiones del proceso creativo desde la perspectiva del investigador. tesis de maestria. Xalapa, México:
Universidad Veracruzana.




UNIDAD Il

Aplicacién de estrategias de creatividad

C3: Aplica estrategias de aprendizaje que estimulan las interacciones creativas en situaciones problema de la vida diaria.

SEMANA COMPONENTES COMPONENTES COMPONENTES CRITERIOS DE ——
CONCEPTUALES PROCEDIMENTALES ACTITUDINALES EVALUACION
Semana N° 9 Sistematiza los programas | Filses  Geln Woees Propugstg df
Selecciona programas de . - procedimientos para
(7 dejunio | desarrollo oS g [P~ ‘2 (RIEmABIEn la | fuentes  academicas | gseiar estrategias de ¢
2019) comportamiento creativo. creatividad e inteligencia. actuales orientadas a | tutoria educativa.
la mejora de un plan de Qrgamzamon dela
informacion.
Semana N° ‘ _ _ tutoria vinculado con el Producto creativo para
10 Analiza la calidad del |- Aplica programas para el PE| la mejora del 4
(14 de junio programa que aplicara desarrollo de la creatividad e ' desarrollo de los
J para el desarrollo de la | inteligencia. - Promueve con gran agentes de
2019) I . || socializacion de la LE.
= ' EEIasIc - Entrega de actividades
Sem::na N compromiso de los en el tiempo prvisto. "
(21 de junio ' ' docentes y padres en el
2019) Comprende la calldaq de’I Aplica programas pgra el desarrollo integral de
programa que aplicara desarrollo de la creatividad e ,
para el desarrollo de la | inteligencia. los estudiantes.
Semana N°12 4

(28 de junio
2019)

creatividad.

TRABAJO ACADEMICO CORRESPONDIENTE A LA UNIDAD N Iii:

ambiente estimulantes de los docentes y padres.

Plan de desarrollo de la creatividad para estudiantes y el

Fuentes de informacion: Navarro, j. (2004) Mejora de la creatividad en el aula de primaria. Universidad de Murcia. Departamento de
personalidad, evaluacion y tratamiento psicoldgicos




Evaluacién del nivel de desarrollo creativo y de las estrategias de creatividad

UNIDAD IV

C4: Evalua el desarrollo de la creatividad, a partir de experiencias directas en un entorno educativo.

COMPONENTES COMPONENTES CRITERIOS DE
SEMANA COMPONENTES PROCEDIMENTALES . HORAS
CONCEPTUALES ACTITUDINALES EVALUACION
Semana N° | Reconoce las oportunidades | - Realiza el Informe del programa Muestra Sistematizacion de
13 de mejora del programa de de creatividad e inteligencia, responsabilidad  al estrategias para la 4
(5de creatividad, que esta sustentada en autores trabajar el Informe mejora de programas
julio2019) aplicando. reconocidos sobre el tema. del programa de de creatividad e
- Evalua los efectos iniciales del creatividad, inteligencia.
Semana N° ; - .
14 Infieren los logros como programas de creatividad e sustentada en Producto creativo 4
5 5 producto de los avances del inteligencia en el area de autores reconocidos para la mejora del
(12 de julio . . .
2019) Proyecto de creatividad. desarrollo emocional de los sobre el tema. informe de
estudiantes, y profesores creatividad.
Semana N°15 | Diferencia estrategias que Realiza el Informe del programa Entrega de
(19dejulio | estimulan la creatividad y las | de creatividad e inteligencia, actividades en el 4
2019) que no, en contextos sustentada en autores tiempo previsto.
educativos. reconocidos sobre el tema.
Semana N° 4
16
(2623?531“0 TRABAJO ACADEMICO CORRESPONDIENTE A LA UNIDADN°I:  Guia de estrategias innovadoras de tutoria en el del estudiantes

en la L.E.

Fuentes de informacion:
Laime, C. (2016) Evaluacion de la creatividad. Universidad de San Martin de Porres. Escuela Profesional de Psicologia




VI. METODOLOGIA

e 6.1 Estrategias centradas en el aprendizaje

Estrategias interactivas centradas en los estudiantes y las actividades que desarrollaran,
con mediacion del docente. Se enfatizara en el trabajo cooperativo, el Aprendizaje Basado
en Problemas y Proyectos de aprendizaje. Asi como la aplicacidén de técnicas especificas
que generen el desarrollo de las habilidades y la formacion de actitudes; sin descuidar los

conocimientos que deben construir los estudiantes.

e 6.2 Estrategias centradas en la ensefanza
Para la ensefanza se empleara oportunidades de mediacién del desarrollo de
actividades, que incluye explicacién didactica, uso de preguntas estratégicas para

motivar la participacién reflexiva y el desarrollo del pensamiento creativo y critico.

VII. RECURSOS PARA EL APRENDIZAJE
Se utilizara herramientas visuales y auditivas, uso de materiales fisicos para las dinamicas,

uso de videos y plataformas de drive de google.

VIIl. EVALUACION

NOMBRE DE LA EVALUACION PORCENTAJES

Evaluacion de la comprension de
conceptos

N° | CODIGO

Evaluacion

0,
Parcial 30%

Trabajo académico: Propuesta
de mejora de la creatividad

Evaluacion de estrategias
psicoeducativas para estimular la

- creatividad e inteligencia
Evaluacién

Final

. § . 30%
en situaciones simuladas de

contextos educativos

Evaluacion de producto creativo:
Disefio de programa de
desarrollo de la creatividad de
intervencién en el entorno

TA

Trabajos
Académicos

educativo.

40%

TOTAL

100%

Calificacion Final: (EPx0.3) + (EFx0.3) + (TAx0.4)
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